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La grille de positionnement des formes



ETAPE 1 Marquez la largeur et la hauteur de I'image. Dessinez
deux ovales pour la téte et le corps du loup. Tracez une ligne a

travers le centre de la téte du loup
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ETAPE 2 Dessinez la forme du corps et du cou du loup. Ajoutez
une ligne qui servira de guide pour sa queue.
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ETAPE 3 Définissez ol seront les pattes ainsi que les proportions
de la téte du loup.




ETAPE 4 Tracez les contours de ses pattes et de son nez.




ETAPE 5 Tracez le croquis des orteils, de la queue, des oreilles, du
nez et des yeux.




ETAPE 6 Dessinez les griffes. Affinez les formes de la téte, du cou,
des yeux et du nez, en ajoutant plus de détails.




ETAPE 7 Tracez le contour du loup en essayant de varier
I'épaisseur et le degré de noirceur de la ligne. Dessinez
soigneusement les détails et ajoutez le sol. Effacez toutes les
lignes qui ont servi de guides.
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Dessiner un loup hurlant
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La grille de positionnement des formes



ETAPE 1 Marquez la largeur et la hauteur de I'image. Dessinez
deux ovales pour la téte et le corps du loup qui hurle. Tracez une
ligne qui servira de centre pour sa téte.




ETAPE 2 Dessinez la forme du corps et du cou du loup. Ajoutez
une ligne fine qui servira de guide pour sa queue.




ETAPE 3 Ajoutez des lignes qui serviront & définir I'emplacement
des pattes et de la bouche.




ETAPE 4 Tracez le croquis des formes des pattes, des oreilles et du
museau du loup qui hurle




ETAPE 5 Dessinez les formes de la queue, des orteils, des
articulations et des yeux du loup qui hurle. Finissez la forme de ses
oreilles.




ETAPE 6 Ajoutez les griffes. Travaillez sur I’ensemble du dessin en
portant une attention particuliére aux détails.




ETAPE 7 Tracez le contour du loup qui hurle en essayant de varier
I'épaisseur du trait et le degré de noirceur de la ligne. Ajoutez plus
de détails et ajoutez le sol. Effacez toutes les lignes qui ont servi de
guides.
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La grille de positionnement des formes



ETAPE 1 Déterminez la taille de I'animal que vous voulez dessiner.
Dessinez un cercle et un ovale qui correspondront respectivement
a la téte et au corps de votre loup.



ETAPE 2 A |'aide de traits légers, tracez les pattes, le ventre et une
poitrine.
Tracez une ligne de symétrie sur le visage



ETAPE 3 En vous aidant de votre ligne de symétrie, dessinez les
yeux, les oreilles et le nez de I'animal. Ensuite, dessinez une queue
a l'arriere du loup.



ETAPE 4 Finissez votre travail sur les pattes du Loup.



ETAPE 5 Travaillez attentivement la fourrure du loup. Faites-la plus
longue ou plus courte selon votre préférence. De courts traits
inclinés donneront l'illusion d'un loup a fourrure.




ETAPE 6 Tracez le contour en essayant de varier I’épaisseur du
trait et le degré de noirceur de la ligne. N'oubliez pas d'effacer les
lignes inutiles et d'intensifier les traits de la fourrure. Ensuite,

votre loup est prét!
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La grille de positionnement des formes



ETAPE 1 Marquez la largeur et la hauteur de I'image. Dessinez
deux ovales pour la téte et le corps du mouton. Tracez une ligne
qui servira de centre pour sa téte.



ETAPE 2 Dessinez la forme du corps et du cou du mouton.




ETAPE 3 Utilisez des lignes de repére pour définir I'emplacement
des pattes, des oreilles, des yeux et du nez du mouton.




ETAPE 4 Tracez le croquis des pattes et de la téte du mouton.




ETAPE 5 Dessinez I'ceil, le nez et les oreilles du mouton. Portez une
attention particuliére aux sabots.




ETAPE 6 Travaillez sur I’ensemble du dessin en portant une
attention particuliére aux détails.




ETAPE 7 Tracez le contour du mouton en essayant de varier
I'épaisseur du trait et le degré de noirceur de la ligne. Ajoutez plus
de détails et ajoutez de I'herbe. Effacez toutes les lignes qui ont

servi de guides.




	Diapositive 1
	Diapositive 2
	Diapositive 3
	Diapositive 4
	Diapositive 5
	Diapositive 6
	Diapositive 7
	Diapositive 8
	Diapositive 9
	Diapositive 10
	Diapositive 11
	Diapositive 12
	Diapositive 13
	Diapositive 14
	Diapositive 15
	Diapositive 16
	Diapositive 17
	Diapositive 18
	Diapositive 19
	Diapositive 20
	Diapositive 21
	Diapositive 22
	Diapositive 23
	Diapositive 24
	Diapositive 25
	Diapositive 26
	Diapositive 27
	Diapositive 28
	Diapositive 29
	Diapositive 30
	Diapositive 31
	Diapositive 32
	Diapositive 33
	Diapositive 34
	Diapositive 35
	Diapositive 36
	Diapositive 37
	Diapositive 38
	Diapositive 39
	Diapositive 40
	Diapositive 41
	Diapositive 42

