Peindre un Ciel d’orage

EntrActes

Uesprit créatif

Matériel nécessaire

« Toile ou support cartonné : Choisissez un format de taille moyenne, idéalement 40x50
cm, pour avoir assez de place pour les détails.
« Peinture a I'huile ou acrylique :
o Couleurs pour le ciel : Blanc de titane, noir d'ivoire, bleu de cobalt, bleu outremer,
bleu de Prusse, gris de Payne.
o Couleurs pour la vallée : Vert de Hooker, terre de Sienne br(lée, ocre jaune, jaune
de cadmium, blanc de titane, une pointe de noir.
« Couteaux a peindre : Un grand couteau de forme losange ou en goutte pour les grandes
surfaces, et un couteau plus petit et fin pour les détails.
« Chiffons ou papier absorbant.

Les étapes de l'exercice

Etape 1 : Le fond et la composition

Commencez par diviser votre toile en deux parties : environ un tiers pour la vallée et deux
tiers pour le ciel. Cela mettra l'accent sur le ciel d'orage.
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1. Le ciel : Etalez une premiére couche de base, un mélange léger de bleu de cobalt, de gris
de Payne et de blanc. Appliquez la peinture au couteau en utilisant le c6té plat de la lame,
en mouvements horizontaux pour esquisser la direction des nuages. Ne cherchez pas la
perfection a cette étape.

2. Lavallée : Appliquez une couche fine de couleur pour le sol, en mélangeant le vert de
Hooker et un peu de terre de Sienne brilée. Variez les tons en ajoutant de |'ocre jaune
pour simuler la lumiere ou des zones d'herbe plus seche. N'hésitez pas a laisser un peu de
texture.

Etape 2 : Créer l'orage et les nuages

C'est la que le couteau prend tout son sens. L'objectif est de superposer les couches de
peinture pour donner du volume et de la dynamique aux nuages.

1. Les masses sombres : Utilisez un mélange de gris de Payne, de noir et d'une pointe de
bleu de Prusse. Avec le bord de votre couteau, déposez de grosses masses de cette
couleur foncée, en tracant des formes irrégulieres qui représentent les nuages d'orage
les plus denses. Appliquez la peinture en appuyant légerement sur le couteau, puis en
le soulevant.

2. Lalumiére et les reflets : Mélangez du blanc de titane avec une tres légére touche de
bleu ou de jaune. Prenez une petite quantité de cette couleur sur le bord de votre
couteau et déposez-la sur le dessus des nuages sombres. L'idée est de créer un effet
de relief, comme si la lumiére venait de I'arriere ou du coté des nuages. Vous pouvez
racler la peinture pour créer des trainées de lumiere.

3. Les intermédiaires : Pour lier le tout, utilisez des tons de gris intermédiaires (blanc +
noir + bleu) et appliquez-les entre les zones claires et sombres. Le but est de créer une
transition douce mais avec de la texture.

Etape 3 : Les détails de |a vallée et I'ambiance finale
La vallée doit servir de base pour mettre en valeur le ciel menacgant.

1. Les reflets et les ombres dans la vallée : La lumiére venant du ciel (méme si c'est une
lumiere d'orage) doit se refléter sur la vallée. Utilisez une petite pointe de blanc ou de
jaune sur les sommets de collines ou de rochers. Ajoutez une touche de noir pour les
ombres portées, ce qui renforcera le contraste et le drame de la scene.

2. Les derniers ajustements : Prenez du recul pour observer votre ceuvre. Vous pouvez
rajouter une touche de bleu intense au milieu du ciel pour créer une ouverture, un
"ceil" de l'orage, qui donne de I'espoir ou de l'intensité. N'hésitez pas a gratter un peu
la peinture avec le bord du couteau pour faire apparaitre la couche inférieure et
ajouter du mouvement, comme le vent.
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