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L'esprit créatif




e modele




La grille de positionnement des formes



ETAPE 1 Marquez la largeur et la hauteur de I'image. Dessinez
deux ovales pour la téte et le corps du coq. Tracez une ligne qui
servira pour la téte.



ETAPE 2 Dessiner le cou et le corps




D)

ETAPE 3 Dessinez des lignes qui serviront de guides pour les
pattes. Ajoutez un bec. Dessinez I'emplacement d'une aile.




ETAPE 4 Dessinez la créte et les jarrets. A I'aide d'une ligne lisse,
délimitez la direction de la queue.



ETAPE 5 Tracez les formes générales des pointes et des queues de
la créte. Dessinez |'aile et la queue.



ETAPE 6 Tracez des lignes pour les jarrets et les orteils. Tracez la
ligne centrale du bec et les plumes du coq sur ses ailes et son dos.



iy

ETAPE 7 Travaillez sur I'ensemble du dessin en portant une
attention particuliere aux détails.



ETAPE 8 Tracez le contour en essaglénﬁe varier |'épaisseur du trait
et le degré de noirceur de la ligne. Dessinez plus de détails et le sol.
Effacez toutes les lignes qui ont servi de guides.
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L'esprit créatif

Dessiner une poule

~\
= \

SO ty
SN ) 4 >
§{f_<‘\;,\3\ 1 (ﬂ‘l///
i‘\\._: A \ “i" 7

e ES 2"
& 2\
N\ ((," LC( re & — = E’/ y
’25_‘{“ (/C < /7/// /// 5\\\
<

= 6%@@/ //////7 ’;/ ”

%// 7 //[/ W/ ///////ml/

://

L
“C

«\

//4 é

‘\ S
N §\‘nﬁn
! &\r;

RN

X

Ba£e el

EntrActes

Pour nous contacter
entractes74200@gmail.com




Le modele




La grille de positionnement des formes



ETAPE 1 Marquez la largeur et la hauteur de la poule. Dessinez
deux ovales pour sa téte et son corps. Tracez une ligne courbe qui
servira de ligne de repere pour le bec



ETAPE 2 Dessinez un ovale pour le corps de la poule. Ajoutez une
ligne qui servira de guide pour sa queue.



ETAPE 3 Définissez I'emplacemen-t des pattes et de la queue de
|'oiseau. Dessinez les pattes.



ETAPE 4 Marquez les formes des E)attes, de I'aile et du bec.
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ETAPE 5 Dessinez les orteils, I'ceil et la créte de la poule.
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ETAPE 5 Dessinez les orteils, I'ceil et la créte de la poule.



ETAPE 7 Tracez le contour de la poule en essayant de varier
|"épaisseur du trait et le degré de noirceur de la ligne. Ajoutez plus
de détails au sol. Effacez toutes les lignes qui ont servi de guides.
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L'esprit créatif

Dessiner un poussin
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Le modele




La grille de positionnement des formes



ETAPE 1 Marquez la largeur et la hauteur du poussin. Dessinez
deux ovales qui aideront a définir I'emplacement de sa téte et de
son corps. Tracez une ligne qui servira de centre pour la téte.



ETAPE 2 Définissez le cou du poussin. Dessinez la ligne qui servira
de guide pour sa queue.



ETAPE 3 Ajoutez les pattes et le bec. Définissez I'emplacement des
yeux.



ETAPE 4 Dessinez les formes des pattes des pieds, du bec et du dos
du bébé poussin.



ETAPE 5 Marquez la partie supérieure du bec. Ajoutez I'ceil, la
queue, |'aile et les orteils.



ETAPE 6 Travaillez sur le dessin en portant une attention
particuliere aux détails.



ETAPE 7 Tracez le contour du poussin en essayant de varier
|"épaisseur du trait et le degré de noirceur de la ligne. Effacez
toutes les lignes qui ont servi de guides.
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