Cours N°15

EntrActes

Peindre un village marocain

Lesprit créatif

Ce style graphique se préte parfaitement aux aplats de couleurs nets, aux contrastes
marqués et a la superposition de textures.

Couleurs

o Ocre jaune, Jaune primaire, Terre de Sienne naturelle.
o Bleu de cobalt, Bleu outremer, Blanc de titane.
« Vert de vessie ou Vert émeraude (pour les palmiers).

1. Mode opératoire
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Etape 1 : Le Dessin et la "Sous-couche”

Avant de sortir les couteauy, il faut structurer I'espace.

1.

Esquisse : Tracez légerement au crayon les grandes formes géométriques des maisons.
Ne détaillez pas, concentrez-vous sur I'empilement des cubes.

. Lavis : Passez une couche tres diluée de jaune pale sur toute la toile. Cela évitera que le

blanc de la toile ne transparaisse entre les coups de couteau.

Etape 2 : Travailler les "Blocs" de Couleur (Technique de I'Aplat)

Le secret du couteau est de considérer chague mur comme une facette.

Murs a I'ombre (Bleu) : Chargez le dos de votre couteau avec un mélange de Bleu de
cobalt et une pointe de blanc. Appliquez le couteau bien a plat, comme si vous beurriez
une tartine, pour créer des surfaces lisses et couvrantes.

Murs au soleil (Ocre/Jaune) : Utilisez I'ocre pur ou mélangé a du blanc. Gardez les bords
bien nets en utilisant la tranche du couteau pour définir les angles des batiments.

Astuce de Pro : Ne cherchez pas a mélanger les couleurs sur la toile. Posez la couleur, et n'y
touchez plus pour garder |'aspect vibrant.

Etape 3 : Les Palmiers (Technique de la Tranche)

Pour les palmiers, nous allons utiliser le couteau de maniere plus dynamique :

1.

Le Tronc : Utilisez la tranche du couteau avec un brun foncé. Faites un mouvement
vertical légerement irrégulier.

Les Palmes : Chargez seulement la pointe du couteau avec du vert. Prenez deux verts
différents, partez du centre du palmier et "tirez" la peinture vers |'extérieur d'un geste
sec. La pression doit étre forte au début et |égere a la fin pour créer une pointe fine.

Etape 4 : Détails Architecturaux et Contrastes

C'estici que I'image prend vie.

Fenétres et Arches : Utilisez un petit couteau. Prenez une noisette de peinture foncée
(bleu nuit ou brun) sur le bout de la lame et "déposez" la forme sans étaler.

Lumiéres vives : Ajoutez des rehauts de blanc pur ou de jaune trés clair sur les arétes des
murs situés en haut a gauche pour simuler |'éclat du soleil.

Toitures : Pour les toits en tuiles bleues (en bas), utilisez la pointe du couteau pour créer
de petites hachures texturées qui imitent le relief des tuiles.

Conseils pour réussir votre tableau
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Défi Solution

Essuyez systématiquement votre couteau avec un chiffon entre

Peinture qui bave
g chaque changement de couleur.

N'ayez pas peur de mettre "trop" de peinture. Le relief

Manque de relief A A
g (I'empatement) est I'essence méme du couteau.

Utilisez une regle ou un morceau de carton comme guide si vous

Bords flous e . nrs . .
avez du mal a faire des lignes de batiments bien droites.

2. Mélanges spécifiques
Pour obtenir cette harmonie spécifique entre la chaleur du désert et la fraicheur des ombres
bleues, voici comment préparer votre palette.

L'astuce au couteau est de ne pas mélanger les couleurs de maniere trop homogene : laisser
des stries de pigments purs dans votre mélange donne beaucoup plus de caractéere a
I'ceuvre.

2.1. Les Mélanges pour les Facades

Les maisons utilisent une alternance de tons chauds et froids. Préparez ces trois nuances
principales :

1. L'Ocre Solaire (Murs au soleil)

o Base: Ocre Jaune.

« Pour éclaircir : Ajoutez du Jaune Primaire et une bonne dose de Blanc de Titane.

« Lapointe de "peps" : Ajoutez une minuscule pointe de Rouge pour obtenir ce ton orangé
chaleureux que I'on voit sur certaines facades au centre.

2. Le Bleu Majorelle (Murs a I'ombre)
Ce bleu est vibrant, pas terne.

« Mélange : Bleu de Cobalt + une pointe de Bleu Outremer (pour la profondeur).
« Nuance : Ajoutez une touche de Blanc pour les surfaces plus larges, mais gardez le bleu
pur pour les recoins les plus sombres.

3. Le "Sable" du Fond (Ciel et montagnes)
C'est un ton trés rompu, presque pastel.

« Mélange : Blanc de Titane (80%) + une pointe d'Ocre Jaune + une pointe de Terre de
Sienne.
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o Texture : Appliquez-le en couches tres fines au couteau pour laisser deviner la structure

du fond.

2.2. Les Mélanges pour la Végétation

Pour éviter que les palmiers ne paraissent "plats", utilisez deux tons de vert :

« Vert Profond (Ombre) : Vert de Vessie + une pointe de Bleu Outremer.
« Vert Lumiere (Pointes) : Vert de Vessie + Jaune Primaire.

Evitez le blanc dans le vert, cela rend la végétation "laiteuse" et peu naturelle.

2.3. Guide de préparation sur la palette

Zone

Couleurs a sortir

Proportion dominante

Ombres portées

Bleu Cobalt + Noir (trés peu)

Bleu

Arches & Portes

Terre de Sienne + Bleu Qutremer

Brun tres foncé

Toitures (Tuiles)

Bleu de Cobalt + Blanc

Bleu clair
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